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AI DOCENTI 
P.C. AL DSGA 

AL PERSONALE ATA 
LORO SEDI 

 

Oggetto: Avvio del corso “Gamification e Intelligenza Artificiale: Strategie e Strumenti per 

l’Innovazione Didattica" 

Codice progetto M4C1I2.1-2023-1222-P-41631 

CUP: B74D23004600006 

 

Con la presente si comunica che, nell’ambito del progetto PNRR “Digital Innovation” - Formazione 

del personale scolastico per la transizione digitale nelle scuole statali (D.M. 66/2023), Martedì 

07/01/2025, dalle ore 17.00 alle ore 20.00, on line sulla piattaforma TEAMS, si terrà l’incontro del 

Corso “Gamification e Intelligenza Artificiale: Strategie e Strumenti per l’Innovazione 

Didattica". 

Il calendario degli incontri successivi sarà concordato con i docenti corsisti nel corso della lezione. 

Si allega alla presente l’elenco dei corsisti. 

 

                                                                                                           Il  Docente Esperto   

Prof. Ing. Antonio Congedo 

 

    La  Docente  Tutor                                                                                                                   

Prof.ssa Marialuisa Zippo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ELENCO CORSISTI 

 

1 ACCOGLI ELISA 

2 ACCOGLI SANTO 

3 BELLO RAFFAELA 

4 CHIURI CARLA  

5 COPPOLA ROSSELLA 

6 COSTANTE GIOVANNA 

7 DE VINCENTI SILVANA 

8 DRAGONE STEFANIA 

9 GRECO MARIA GIUSEPPINA 

10 INDINO MAURO 

11 MAGLIE LUIGI 

12 PAIANO ESPEDITO 

13 POLIMENO MAURO VITALE 

14 RAO LUCIA 

15 SCARASCIA PATRIZIA 

16 TARANTINO SABRINA 

17 TRINCHITA IGOR 

18 TURCO ELENA 

19 TURCO IRENE 

20 VALLI LUCIA 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 


